Powiatowa Liga Oldboys JAKO Cup

Regulamin

Organizator: .
Gminne Centrum Kultury i Sportu w Zarowie

Zgtoszenia:

- Rafat Bys, Piotr Jaskdlski — animatorzy Orlika. Zapisy dostepne w godzinach pracy
animatoréw.

- zapisy w terminie nie przekraczajgcym date 10.05.2012

- minimalna iloé¢ zgtoszonych zawodnikéw przez dang druzyne wynosi 6 (szesciu)
graczy. Kolejnych mozna zgtosi¢ w trakcie trwania Sezonu Ligowego, jednak ich liczba
nie moze przekraczac¢ 12 (dwunastu) zawodnikow.

Warunkiem przystgpienia druzyny do rozgrywek jest:

- wypetnienie Formularza Zgtoszeniowego, dostepnego u animatorow Orlika oraz na
stronie www.centrum.zarow.pl

- okazanie do dnia wyznaczonego przez organizatora (10.05.2012) dowodu wptaty
wpisowego (na wskazane konto, lub u organizatora rozgrywek, ul. Piastowska 10A, 58-
130 Zaréw (od pon. do pt. w godz. 8.00-16.00 sport@centrum.zarow.pl )) w
wysokosci 150 zt oraz dostarczenie formularza zgtoszeniowego.

- w rozgrywkach JAKO Cup dopuszcza sie do gry zawodnikdéw, ktérzy ukonczyli 21 lat i
nie sg zrzeszeni w klubach od A-klasy w gore

- dopuszczona jest gra zawodnikdw zrzeszonych, ale takich ktérzy ukonczyli 30 lat

- zawodnik moze reprezentowac tylko jedna druzyne.

Termin, miejsce:

Kompleks boisk sportowych ,Moje boisko Orlik 2012"”, rozpoczecie rozgrywek:
14.05.2012 r. Terminarz spotkan podany bedzie po terminie przyjmowania zgtoszen.
Terminarz ukarze sie na stronie internetowej organizatora www.centrum.zarow.pl

- Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminarza, a takze godzin ustalonych
spotkan w trakcie rozgrywek.

System rozgrywek:
W zaleznosci od ilosci zgtoszonych druzyn. Terminy spotkan podane w dniu rozpoczecia
rozgrywek.

Wpisowe:

150 zi od druzyny (pokrycie kosztéw sedziowania)

Termin okazania dowodu wptaty wpisowego do 10.05.2012. W przypadku braku
okazania dowodu wptaty druzyna zostaje niedopuszczona do rozgrywek.

Przepisy gry:
Protokot

1. Kapitan przed rozpoczeciem meczu zobowigzany jest do wypetnienia protokotu, ktéry
musi zawiera¢ imiona, nazwiska oraz numery na koszulkach zawodnikdéw i dostarczy¢ go
przed rozpoczeciem spotkania do Animatora Orlika.

Przed kazdym spotkaniem kapitan druzyny wypetnia protokét meczowy z podaniem

Protokoty sporzadza sie w celu wyjasnienia ewentualnie zaistniatych sporéw, co do
legalnosci grajacych w danym meczu zawodnikéw. Dlatego tez kapitan wypetniajacy
protokdt ma obowigzek umieszczenia w nim prawidtowych i prawdziwych danych oséb
bioracych udziat w danym spotkaniu, jakikolwiek btad moze zadecydowac o ukaraniu
druzyny walkowerem. Protokoty bedg przechowywane przez Organizatora do
zakonczenia rozgrywek.

Protesty kapitanow odnosnie tozsamosci zawodnikoéw mogg by¢ sktadane w czasie
catego meczu i zaraz po jego zakonczeniu ustnie do sedziego/animator orlika, ktéry ten
fakt odnotuje w protokole i dokonuje natychmiastowej weryfikacji zawodnika, ktéry ma
okaza¢ dowdd tozsamosci. Weryfikacja odbywa sie w obecnosci kapitandw obydwu
zainteresowanych druzyn, sedziego i animatora orlika. Wynik weryfikacji zostaje
odnotowany w protokole ewentualne decyzje organizator/animator orlika podejmie do
trzech dni roboczych. W innym terminie protesty odnosnie tozsamosci zawodnikéw nie
beda uwzgledniane.

Wystawienie do gry nieuprawnionego zawodnika jest rownoznaczne z walkowerem
(3pkt., stosunek bramek 3:0). Weryfikowany bedzie mecz, ktérego dotyczy protest.
Nieuprawniony zawodnik zostanie nieodwotalnie zdyskwalifikowany z rozgrywek a na
druzyne dopuszczajacq sie takiego wykroczenia zostaje natozona kara w wysokosci 50
zt, ktérg nalezy najpdzniej 3 dni po wydaniu decyzji wptaci¢ na konto Organizatora w
innym przypadku druzyna nie zostanie dopuszczona do dalszych rozgrywek i beda
nakfadane na nig kary walkowerow.

Nie stawienie sie wyznaczonego zawodnika do sprawdzenia tozsamosci lub nie
przedstawienie na zadanie wymaganego dowodu tozsamosci, a takze ujawnienie
podczas sprawdzania zawodnika postugujacego sie cudzymi dokumentami lub zawodnika
nieuprawnionego do gry lub zawodnika, ktéry wzigt udziat w grze pomimo nie
dopuszczenia do niej przez sedziego/organizatora/animatora orlika powoduje
zweryfikowanie wyniku zawodow walkowerem na korzys¢ przeciwnika oraz
dyskwalifikacje zawodnika z rozgrywek JAKO Cup.

Kapitan moze dokona¢ zmiany w sktadzie wpisanym do protokotu tylko przed
rozpoczeciem meczu. Po rozpoczeciu meczu wszelkie zmiany w skfadzie druzyny sg
zabronione, za wyjatkiem przypadku dotyczacego uzupetnienia w przerwie meczu o
zawodnikow, ktérzy podczas trwania pierwszej potowy meczu ,doszli” do druzyny.

Protokot sporzadza sie réwniez w celu prowadzenia statystyk.

2. Nie zgtoszenie sie druzyny w okreslonym czasie oraz minimalnym sktadzie
umozliwiajgcym rozpoczecie gry (5 oséb) na boisku powoduje automatyczny walkower.
Czas 10 (dziesie¢) minut” (na maksymalne spdznienie sie druzyny) zostaje odliczany od
wyznaczonej godziny rozegrania spotkania, okreslonej w Terminarzu Rozgrywek. W
przypadku nie stawienia sie obu druzyn mecz zaliczany bedzie jako rozegrany, a
druzynom odejmie sie 3 (trzy) punkty od ich dotychczasowego dorobku (walkower
poprzez nie stawienie sie druzyn).

3. Przekroczenie przez druzyne liczby 3 (trzech) walkowerdw w trakcie Sezonu Ligowego

numeru na koszulce kazdego z obecnych na dana chwile zawodnikéw. Protokét musi by¢ jest réwnoznaczne z usunigciem jej z rozgrywek. Jezeli druzyna usunigta z rozgrywek

czytelnie podpisany przez kapitandw obydwu druzyn. Protokét mozna uzupetnié w
przerwie meczu o zawodnikéw, ktorzy podczas trwania pierwszej potowy meczu , doszli”
do druzyny. Po zakonczeniu meczu zabrania sie dokonywania korekt w protokole.
Zawodnicy nie wpisani do protokotu nie mogg bra¢ udziatu w grze.

rozegra mniej niz 50 (piecdziesiat) % spotkan wyniki bedg anulowane. Jezeli natomiast
usunieta druzyna rozegra wiecej niz 50 (piec¢dziesigt) % spotkan wyniki bedg
utrzymane, a kazde kolejne mecze beda zaliczane walkowerem. W przypadku usuniegcia
druzyny z rozgrywek organizator nie zwraca optaty wpisowego.


mailto:sport@centrum.zarow.pl

4. Zawodnik zostaje upomniany z6ttg kartka, jezeli popetni jedno z nastepujacych
przewinien

- jest winny niesportowego zachowania,

- stownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie z decyzji sedziego,

- uporczywie narusza przepisy gry,

- op6znia wznowienie gry,

- uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajacego jezyka,

- nie zachowuje wymaganej odlegtosci przy wznowieniu gry z autu, rzutem wolnym,
badz roznym,

- schodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego,

- jezeli zmiennik wejdzie na pole gry wczesniej niz opusci je zawodnik zmieniany —
sedzia przerywa gre

- podwaza decyzje sedziego.

5. Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry i zobaczy¢ czerwong kartke, jezeli popetni
jakiekolwiek z nastepujacych przewinien:

- gra brutalnie,

- pluje na przeciwnika lub inng osobe,

- zachowuje sie wybitnie niesportowo,

- uzywa po raz drugi ordynarnego, obelzywego, zniewazajacego jezyka,

- pozbawia druzyne przeciwng oczywistej szansy na zdobycie bramki

- otrzymuje drugie napomnienie (z6tta kartka) w tym samym meczu.

- bijatyki w czasie meczu - czerwona kartka, usuniecie z rozgrywek. Bijatyki poza
meczem - usunigcie z rozgrywek. Za wszystkie wszczete bijatyki zawodnik zostaje nie
dopuszczenie do kolejnych imprez sportowych organizowanych przez organizatora.
Zawodnik wykluczony z gry (czerwona kartka) musi opusci¢ boisko gry oraz miejsca na
tawce rezerwowych.

Zawodnik rezerwowy za zachowanie obrazliwe niezgodne z zasadami rowniez moze
otrzymywac kartki.

Jezeli w wyniku wykluczen zawodnikéw w ktérymkolwiek zespole pozostanie trzech
zawodnikow, mecz nalezy zakonczy¢, przyznajac walkowera na korzy$¢ druzyny
przeciwnej.

6. Pauzy po kartkach:

- 3 zé6tte kartki - pauza 1 mecz

- 5 z6tta kartka — pauza 1 mecz, kolejne pauzy po kolejnych dwdch zéttych kartkach
- bezposrednio otrzymana czerwona kartka - pauza 1 mecz

Druzyny majg obowigzek we wtasnym zakresie ewidencjonowac zétte i czerwone kartki i
pilnowac¢ by nie dopusci¢ do gry zawodnika nieuprawnionego

7. Wznawianie gry statymi jej fragmentami

Rzut autowy wykonuje sie nogq z miejsca wybicia pitki za boisko, nie mozna z niego
bezposrednio zdoby¢ bramki.

8. Liczba zawodnikdéw na boisku 6, w tym bramkarz, max 6 rezerwowych,

9. Wiek: dopuszcza sie do gry zawodnikow, ktdrzy ukonczyli 21 lat i nie sg zrzeszeni w
klubach od A-klasy w gore

- dopuszczona jest gra zawodnikéw zrzeszonych, ale takich ktérzy ukonczyli 30 lat
10. bramki 5 x 2m,

11. czas gry - 2X15 minut, przerwa 5 minut

12. zmiany zawodnikéw ,hokejowe”. Zawodnik wchodzacy moze wejs¢ na boisko
dopiero po opuszczeniu zawodnika schodzacego.

13. przepis o spalonym nie obowigzuje,

14. bramki zdobywa sie z gry lub rzutu bezposredniego,

15. rzuty wolne posrednie sedzia sygnalizuje przez podniesienie reki,

16. w czasie trwania rozgrywek zawodnik nie moze zmienia¢ druzyny.

W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem obowigzuja przepisy PZPN.

Punktacja:
remis 1 pkt,
wygrana 3 pkt,
przegrana 0 pkt,
Przy rownej ilosci punktow zdobytych przez dwie druzyny o zajetym miejscu decyduja:
1 - bezposredni pojedynek,
2 - réznica bramek zdobytych do straconych,
3 - ilo$¢ bramek zdobytych
- przy liczbie trzech lub wiecej druzyn o tej samej liczbie punktéw sporzadza sie tzw.
,matg tabelke” i zasady te same, ale dla zainteresowanych zespotéw, bez pkt ,1”,
- inne przepisy zgodne z PZPN,
- interpretacja regulaminu i przepiséw gry nalezy do organizatora,

Ubior zawodnikow:

- Kazdy zawodnik musi posiadaé¢ obuwie z ptaska lub torfowa powierzchnia.
Zakazuje sie gry w butéw pitkarskich na wysokich i metalowych korkach.

- Kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkach JAKO Cup zobowigzana jest do
wystepowania w jednolitych strojach z numerami na plecach, przy czym bramkarze
muszg sie rézni¢ ubiorem od pozostatych zawodnikow.,

- Zawodnik przez caty czas trwania meczu powinien wystepowac ze statym numerem.

- Organizator zapewnia odpowiednie znaczniki dla zawodnikéw, ktére wykorzystywane
sg tylko w sytuacjach gdy kolorystyka ubioru obydwu druzyn jest do siebie zblizona.

- Zawodnik nie moze mie¢ na sobie podczas gry niczego, co mogtoby w jakikolwiek
sposoOb zagrazac bezpieczenstwu sobie oraz innym zawodnikom.

- Sedzia prowadzacy zawody lub organizator rozgrywek majg prawo nie dopusci¢ do gry
zawodnikdéw, ktérzy nie spetniajg w/w wymogow

Inne:

Osoby zgtoszone do rozgrywek posiadajg brak jakichkolwiek przeciwwskazan
zdrowotnych co do uczestnictwa w rozgrywkach, oraz zgadzajg sie na przetwarzanie
danych osobowych.

Postanowienia koncowe:

- zgtoszenie druzyny do rozgrywek jest jednoznaczne z akceptacjgq powyzszego
regulaminu

- wszyscy uczestnicy ubezpieczaja sie od nastepstw nieszczesliwych wypadkow
we wiasnym zakresie

- organizator nie odpowiada za rzeczy osobiste i inne pozostawione na terenie
odbywania sie zawodow, a za szkody poniesione w wyniku niewtasciwego uzytkowania
obiektu odpowiedzialno$¢ ponosi druzyna

- dla druzyn udostepnione beda szatnie Gminnego Centrum Kultury i Sportu - szatnie na
kompleksie boisk sportowych ,,Moje boisko - Orlik 2012”

- organizator nie zabezpiecza opieki medycznej,

- rozstrzyganie spraw spornych oraz interpretacja niniejszego regulaminu nalezy do
organizatora

- uczestnicy rozgrywek zobowiazani sq do posiadania obuwia z ptaska lub
torfowa podeszwa.

Konto bankowe: BZ WBK O/Zaréw 41 1090 2369 0000 0006 0201 9502



