Regulamin Zarowskiej Gry Miejskiej
"Zaréw jakiego nie znacie"

A. Postanowienia ogdlne.
1. Gra migjska ""Zaréw jakiego nie znacie""

Centrum Kultury i Sportu w Zarowie.

Gra miejska organizowana jest w ramach Dni Zarowa 2016.

Fundatorem nagréd w Grze Miejskiej jest Gminne Centrum Kultury i Sportu w Zarowie.

W Grze Miejskiej moga brac udziat osoby fizyczne, z wytgczeniem:

pracownikdw oraz stron uméw cywilnoprawnych zawieranych przez Organizatora, Wsp6torganizatora

lub spotek zaleznych od powyZzej wymienionych;

b) innych osdb, ktére braty udziat w organizowaniu Gry Miejskiej, spokrewnionych z matzonkiem,
wstepnym, zstepnym, rodzenstwem, powinowatym w tej samej linii lub stopniu, osobg pozostajacg w
stosunku przysposobienia lub jej matzonkiem, a takze osobg pozostajacg we wspolnym pozyciu.

(dalej ,Gra Miejska”) organizowana jest przez Gminne
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5. W celu uzyskania mozliwosci ubiegania sie o0 Nagrody, uczestnik zobowigzany jest do zapoznania si¢
z zasadami Gry Miejskiej okreslonymi w Regulaminie.

6. Udziat w Grze Miejskiej jest bezptatny.

7. Warunkiem uczestnictwa w imprezie jest przedstawienie na starcie dokumentu stwierdzajgcego
tozsamos$¢ (osoby posiadajace dokument tozsamosci) i podpisanie listy obecnosci. Udziat os6b nie
posiadajacych dokumentu tozsamo$ci okresla pkt. D.5

B. Czas trwania Konkursu.

Gra Miejska zostanie przeprowadzona w sobote 28 maja 2016 r. w godz. 10.00 - 13:00 na terenie miasta
Zarow.

C. Komisja Gry Miejskiej.

Celem zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Gry Miejskiej, a w szczegdlnoSci w celu
dokonania oceny prawidtowosci zgtoszen do Gry Miejskiej oraz dokonania wyboru zwyciezcow Gry
Miejskiej, Organizator powota Komisje Gry Miejskiej. W sktad Komisji Gry Miejskiej wejdg osoby
oddelegowane przez Organizatora.

D. Warunki uczestnictwa i przebieg Konkursu.

1. Temat przewodni bedzie zwigzany z historig i architekturg miejskg Zarowa, ktéra na co dzien jest
niedostrzegalna i pomijana w zgietku codziennosci. Przygoda z odkrywaniem historii oraz zabytkow
rozgrywa¢ bedzie w si¢ centrum miasta. Szczegoty zadan zostang podane uczestnikom Gry Miejskiej
przed jej rozpoczeciem.

2. Gra Miejska przeznaczona jest dla wszystkich chetnych, ktorzy lubig dobrg zabawe i ruch na swiezym
powietrzu.

3. W Grze Miejskiej moze wzigC udziat nie wiecej niz 30 osob. W imprezie moga uczestniczy¢ osoby,
ktorych stan zdrowia to umozliwia.

4. Uczestnicy grajg w Zespotach 1-3 osobowych. Warunkiem udziatu w Grze Miejskiej jest rejestracja
Zespotu. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze Miejskiej decyduje kolejno$¢ zgtoszen.

5. Osoby niepetnoletnie:
o) ponizej 11 roku zycia mogq uczestniczy¢ w imprezie pod opiekg rodzicow badz ich prawnego
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opiekuna.
) powyzej 11 roku zycia mogq uczestniczy¢ w imprezie za pisemng zgodg rodzicow badz ich
prawnego opiekuna.
Zgtoszenia do Gry Miejskiej przyjmowane sg do 26 maja 2016 r. godz. 12.00, na adres e-mail:
bogdan@centrum.zarow.pl. Zgtoszenie Zespotu musi zawierac: imie i nazwisko uczestnikow, wiek, numer
telefonu komorkowego Zespotu oraz kontaktowy adres e-mail jednego z cztonkéw Zespotu.
Kazdy Zespdt po weryfikacji zgodnosci zgtoszenia z Regulaminem Gry Miejskiej otrzyma potwierdzenie
przyjecia zgtoszenia, a nastepnie informacje niezbedne do rozpoczecia Gry Miejskiej. Zgtoszenie jest
wazne, jezeli Zespot otrzymat potwierdzenie w formie e-mail.
Organizatorzy zalecajg doktadne zapoznanie sie z zasadami Gry Miejskiej.
Gra Miejska rozpocznie si¢ 28 maja 2016 r. o godz. 10.00 w Parku Miejskim w Zarowie, przy gtownej
scenie.
Uczestnicy Gry Miejskiej w trakcie jej trwania muszg sie poruszac wytacznie pieszo. Ztamanie tej zasady
przez czionka Zespotu oznacza wykluczenie catego Zespotu z Gry Miejskiej.
Czlonkowie Zespotu muszg porusza¢ sie razem. W kazdym punkcie Gry Miejskiej liczba graczy
w Zespole bedzie weryfikowana z liczbg graczy zgtoszong w formularzu rejestracyjnym. W razie
niezgodnosci gracze mogg zostac zdyskwalifikowani.
Gra konczy sie 28 maja 2016 r. o godz. 1300 w Parku Miejskim.
O tej godzinie Zespoty zobowigzane sg stawic sie na finale Gry Miejskie;.
Gra Miejskiej toczy sie w normalnym ruchu miejskim i prosimy o zachowanie szczegélnej ostroznosci.
Poprzez nadestanie zgloszenia do udziatu w Grze Miejskiej cztonkowie Zespotu (uczestnicy) wyrazajq
zgode na:
e wziecie udziatu w Grze Miejskiej na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;
e przetwarzanie przez Organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry Miejskiej (zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia
1997 roku (Dz.U. z 1997 r., nr 133, poz. 883 z p6zn. zm.).

Odbierajac Karte Gracza, uczestnik zgadza sie na warunki Gry Miejskiej i potwierdza, ze zapoznat si¢ z jej

regulaminem.

F. Postanowienia koncowe
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Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatordw.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry Miejskiej, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych przyczyn.
Uczestnicy wyrazajg zgode i upowazniajg Organizatora do przetwarzania danych osobowych wytacznie
dla celéw organizacji i przeprowadzenia Gry Miejskiej oraz wydania przyznanych Nagrdd, zgodnie z
ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 roku (Dz.U. z 1997 r., nr 133, poz. 883 z
pozn. zm.). Uczestnicy podajg dane dobrowolnie oraz majg prawo dostepu do nich i ich poprawiania, z
zastrzezeniem, ze odmowa podania danych moze uniemozliwi¢ wydanie oraz realizacje Nagrod. Dane po
ich wykorzystaniu dla organizaciji lub prowadzenia Gry Miejskiej, wydania i dokonania rozliczenia Nagrod
zostang niezwtocznie usuniete.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skuteczno$¢ realizacji potaczen telefonicznych.

Zgtaszajac udziat w Grze Miejskiej i biorgc w niej udziat, Uczestnik Gry Miejskiej, lub jego rodzic badz
opiekun prawny w przypadku oséb matoletnich, podporzadkowuje sie postanowieniom Regulaminu Gry
Miejskiej i wyraza zgode na jej tres¢.



