REGULAMIN ORGANIZACYJNY
ZAROWSKIEJ LIGI FUTSALU
ELECTROLUX CUP 2017/18

§ 1 — Organizator rozgrywek
1. Organizatorem rozgrywek ligowych Zarowskiej Ligi Futsalu Electrolux Cup, zwanej dalej
Electrolux Cup, jest Gminne Centrum Kultury i Sportu, ktére to jednoczes$nie nadzoruje
prawidtowy przebieg rozgrywek oraz ich zgodnos¢ z ponizszym regulaminem. Wszelkie
sprawy dotyczace rozgrywek Electrolux Cup nalezy kierowa¢ na adres e-mail:
sport@centrum.zarow.pl
2. Ponadto organizator:
- opracowuje terminarz rozgrywek,
- weryfikuje wyniki spotkan,
- dokonuje obsady sedziowskiej na poszczegdlne mecze,
- prowadzi statystyke rozgrywek.

§ 2 — Miejsce i Terminy Rozgrywania Spotkan
1. Spotkania rozgrywane sg w Hali Sportowej Gminnego Centrum Kultury i Sportu w
Zarowie obok Gimnazjum, ul. Piastowska 10 A.
2. System rozgrywek podany bedzie po terminie zgtoszenia zespotéw
3. Pierwsza kolejka odbedzie sie 25.11.2017
4. Losowanie | kolejki odbedzie sie 22.11.2017 o godz. 15:00 w Gminnym Centrum Kultury
i Sportu w Zarowie (I pietro), ul. Piastowska 10A.
5. O udziale w rozgrywkach decyduje pierwszenstwo dostarczenia do organizatora
wypetnionego formularza zgtoszeniowego oraz dokonanie optaty wpisowej
6. Dwa ostatnie zespoty w lidze nie majg gwarancji uczestnictwa w nastepnej edycji
rozgrywek.
7. Spotkania poszczegdlnych kolejek rozgrywane sg w sobote, (mozliwosé grania kilka
razy w niedziele), w godzinach popotudniowo — wieczornych.
8. Rozgrywki prowadzone sg zgodnie z terminarzem dostepnym u organizatora rozgrywek
oraz zamieszczonym na oficjalnej stronie internetowej Zarowskiej Ligi Futsalu Electrolux
Cup: http://www.electroluxcup.zarow.pl
7. Przez Sezon Ligowy rozumie sie rozgrywki prowadzone w okresie od 25.11.2017 do
(data podana w pdzniejszym terminie)
8. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminarza, a takze godzin ustalonych
spotkan w trakcie rozgrywek.

§ 3 — Zgtoszenie Druzyny do Rozgrywek
1. Zgtoszenia druzyn nalezy dokonac do 21.11.2017 r. na adres: ul. Piastowska 10A, 58-
130 Zardw, fax. (074) 858-07-53,
e-mail: sport@centrum.zarow.pl
2. W rozgrywkach Electrolux Cup mogq bra¢ udziat zespoty nieformalne, jak réwniez
zespoty stanowigce reprezentacje poszczegolnych klubow, zaktaddéw pracy, instytucii,
szkoét itp.
3. Druzyna zgtoszona do rozgrywek moze liczy¢ maksymalnie 12 (dwunastu) zawodnikéw.
4. Minimalna ilos¢ zgtoszonych zawodnikéw przez dang druzyne wynosi 7 (siedmiu)
graczy. Kolejnych mozna zgtosi¢ w trakcie trwania Sezonu Ligowego, jednak ich liczba nie
moze przekracza¢ 12 (dwunastu) zawodnikow. Gdy druzyna zgtosi maksymalng ilosé
zawodnikéw i rozegra pierwszy mecz nie ma mozliwosci wpisywania nowych graczy w
miejsce istniejacej listy (formularz zgtoszeniowy). Po rozegraniu 5 kolejki istnieje
mozliwos¢ wymiany maksymalnie dwoch zawodnikéw bez wzgledu na ilos¢ rozegranych
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spotkan.
Wszelkie korekty sktadu sg mozliwe przed rozegraniem pierwszego ligowego meczu.
5. Warunkiem przystgpienia druzyny do rozgrywek jest:
- wypetnienie Formularza Zgtoszeniowego, dostepnego u organizatora rozgrywek oraz na
stronie internetowe;j,
- wptacenie do dnia 21.11.2017 pierwszej raty wpisowego.
6. Formularz Zgtoszeniowy musi zawierac:
- doktadng nazwe druzyny,
- liste zawodnikow uprawnionych do gry,
- imie i nazwisko, adres korespondencyjny i numer telefonu kontaktowego kierownika
druzyny, odpowiedzialnego i uprawnionego do podejmowania wszystkich decyzji
techniczno — organizacyjnych w imieniu druzyny,
- o$wiadczenie informujgce o braku jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych co do
uczestnictwa w rozgrywkach, oraz zgode na przetwarzanie danych osobowych zawartych
w Formularzu Zgtoszeniowym.
7. Kierownik druzyny jest odpowiedzialny za stan i porzadek w szatni.
8. Kazda druzyna otrzymuje szatnie z natryskiem na 20 minut przed rozpoczeciem
spotkania. Szatnie nalezy opusci¢ w 20 minut po zakohczeniu spotkania.
9. Kazdy kierownik/kapitan druzyny musi pobra¢ protokoét przed rozpoczeciem meczu
(dostepny na stoliku w wejsciu gtbwnym na hale) i zobowigzany jest do wypetnienia go.
Protokét musi zawiera¢ imiona, nazwiska oraz numery na koszulkach zawodnikow.
Kierownik/kapitan musi go dostarczyé przed rozpoczeciem spotkania do Organizatora
rozgrywek (stolik pod zegarem).
10. Na bocznym boisku mogg przebywac tylko i wytgczne zawodnicy przygotowujacy sie
do nastepnego meczu.
11. Na tawkach rezerwowych moga przebywac tylko zawodnicy wpisani do protokotu
zawodow i kierownik druzyny.
12. Zmiany na stanowisku kierownika druzyny mogq by¢ dokonywane przez caty okres
trwania Sezonu Ligowego.
Mozna tego dokonac:
- na podstawie pisemnej zgody dotychczasowego kierownika,
- wobec braku zgody ze strony kierownika, pisemne oswiadczenie woli kazdego
zawodnika zainteresowanej druzyny.

§ 4 - Zgloszenie Zawodnikow do Gry
1. Uprawnieni do gry, sg jedynie zawodnicy, ktérzy w momencie rozpoczecia rozgrywek
majg ukonczone 16 (szesnascie) lat. Niepetnoletni zawodnicy muszg posiada¢ pisemng
zgode rodzicow na gre w Electrolux Cup. W wyjatkowych przypadkach organizator
dopuszcza mozliwos¢ gry zawodnika majgcego 15 lat. W tym przypadku wymagane jest
podpisanie przez rodzica/petnoprawnego opiekuna dodatkowego oswiadczenia w
obecnosci organizatora.
2. Pisemne zgtoszenie (wytacznie na Formularzu Zgtoszeniowym) zawodnikéw powinno
zawierac ich dane, tzn. imie i nazwisko, date urodzenia oraz ich wtasnoreczny podpis.
3. Zawodnika uznaje sie za uprawnionego do gry w danym zespole, jezeli jego imie i
nazwisko, data urodzenia oraz witasnoreczny podpis figuruje na Formularzu
Zgtoszeniowym, wtasciwym dla danej druzyny, u organizatora rozgrywek przed
rozpoczeciem pierwszego meczu.
4. Zmiana druzyny przez zawodnika jest niemozliwa.
5. Kazdy zawodnik podczas rozgrywania spotkania powinien posiada¢ dokument ze
zdjeciem, stwierdzajgcym jego tozsamosc (legitymacja szkolna, dowdd osobisty, paszport,
prawo jazdy).
6. W przypadku stwierdzenia udziatu w meczu zawodnika nieuprawnionego do gry w danej
druzynie, zostanie orzeczony walkower na korzys¢ druzyny przeciwnej. Sprawdzenie



zawodnikdw moze zgtosic kierownik, lub kapitan druzyny.

§ 5 — Przepisy i Zasady Gry
1. Spotkanie rozgrywajg 2 (dwie) druzyny, a kazda z nich sktada sie z nie wiecej niz 5
(pieciu) zawodnikow, z ktérych jeden jest bramkarzem. Aby rozpoczgé¢ spotkanie druzyna
musi posiada¢ w swoim sktadzie co najmniej 4 (czterech) zawodnikow. Jezeli w wyniku
wykluczeh zawodnikéw w ktérymkolwiek zespole pozostanie 2 (dwoch) zawodnikdw mecz
nalezy zakonczyc, przyznajgc walkowera na korzys¢ druzyny przeciwnej.
2. Dozwolona maksymalna ilo$¢ zawodnikéw rezerwowych wynosi 7 (siedmiu) osob, a na
tawce rezerwowych mogg przebywac¢ tylko osoby wpisane na liste rezerwowych +
kierownik.
3. llos¢ zmian ,w locie” dokonywanych podczas meczu jest nieograniczona, za wyjatkiem
bramkarza, ktéry moze by¢é zmieniony tylko w czasie przerwy (wyjatkiem jest odniesiona
kontuzja bramkarza). Zawodnik, ktory zostat zmieniony moze powrdci¢é na boisko jako
zmiennik nastepnego gracza. Zawodnik wchodzacy moze wejS¢ na boisko dopiero po
opuszczeniu zawodnika schodzacego. Zmian nalezy dokonywacC wytgcznie w strefie
zmian, ktéra to wyznaczona jest obok tawek rezerwowych.
4. Druzyny rozgrywajg spotkania systemem podanym po terminie zgtoszen zespotow
5. Kapitan kazdej z druzyn musi odznacza¢ sie opaskg na przedramieniu. Tylko kapitan
moze rozmawiac z sedzig.
6. Przepis o spalonym nie obowigzuje.
7. Zakazuje sie gry wslizgami (nie dotyczy bramkarza - wylacznie w polu karnym).
8. Jezeli bramkarz lub zawodnik z pola wznawia pitke do gry dtuzej niz 5 sekund — rzut
wolny posredni dla przeciwnika z miejsca przetrzymywania pitki.
9. Jezeli zawodnik zagra pitke noga bezposrednio do swojego bramkarza, a ten dotknie
lub chwyci jg rekg — rzut wolny posredni z linii 6 (szesciu) metrow ograniczajacej pole
karne, z punktu najblizszego od miejsca przeciwnika
10. Jezeli bramkarz po opanowaniu pitki rekoma pozbedzie sie jej, a nastepnie ponownie
zagra rekg zanim uczyni to inny zawodnik lub po opanowaniu pitki przetrzymuje jg dtuzej
niz 5 sekund — rzut wolny posredni z linii 6 (szesciu) metrow ograniczajgcej pole karne, z
punktu najblizszego od miejsca przeciwnika
11. Jezeli zmiennik wejdzie na pole gry wczesniej niz opusci je zawodnik zmieniany —
sedzia przerywa gre — (z6tta kartka) pitka dla przeciwnika.
12. Zabrania sie wystepowania zawodnika, ktory swoim strojem odbiega od druzyny w
ktorej wystepuje.
Protokot
1. Kierownik/kapitan przed rozpoczeciem meczu zobowigzany jest do wypetnienia
protokotu, ktdry musi zawiera¢ imiona, nazwiska oraz numery na koszulkach zawodnikow i
dostarczy¢ go przed rozpoczeciem spotkania do Organizatora rozgrywek.
2. Przed kazdym spotkaniem kapitan/kierownik druzyny wypetnia protokdt meczowy z
podaniem numeru na koszulce kazdego z obecnych na dang chwile zawodnikéw. Protokot
musi by¢ czytelnie podpisany przez kapitandw/kierownikow obydwu druzyn.
Protokét mozna uzupemni¢ w przerwie meczu o zawodnikéw, ktérzy podczas trwania
pierwszej potowy meczu ,doszli” do druzyny. Po zakonczeniu meczu zabrania sie
dokonywania korekt w protokole. Zawodnicy nie wpisani do protokotu nie mogag brac
udziatu w grze.
3. Protokoty sporzadza sie w celu dokonywania statystyk meczowych oraz wyjasnienia
ewentualnie zaistniatych sporow, co do legalnosci grajgcych w danym meczu zawodnikow.
Dlatego tez kapitan/kierownik wypetniajacy protokét ma obowigzek umieszczenia w nim
prawidtowych i prawdziwych danych oséb biorgcych udziat w danym spotkaniu, jakikolwiek
btad moze zadecydowa¢ o ukaraniu druzyny walkowerem. Protokoty bedag
przechowywane przez Organizatora do zakonczenia rozgrywek.



4. Protesty kapitanow/kierownikédw odnosnie tozsamosci zawodnikdw mogg by¢ sktadane
w czasie catego meczu i zaraz po jego zakonczeniu ustnie do sedziego/organizatora, ktory
ten fakt odnotuje w protokole i dokonuje natychmiastowej weryfikacji zawodnika, ktory ma
okaza¢ dowod tozsamosci. Weryfikacja odbywa sie w obecnosci kapitandw/kierownikow
obydwu zainteresowanych druzyn, sedziego i organizatora. Wynik weryfikacji zostaje
odnotowany w protokole ewentualne decyzje Organizator podejmie do trzech dni
roboczych. W innym terminie protesty odnosnie tozsamos$ci zawodnikéw nie bedag
uwzgledniane.

5. Wystawienie do gry nieuprawnionego zawodnika jest rownoznaczne z walkowerem (3
pkt., stosunek bramek 5:0). Weryfikowany bedzie mecz, ktérego dotyczy protest.
Nieuprawniony zawodnik zostanie nieodwotalnie zdyskwalifikowany z rozgrywek na 2
(dwa) lata zakazu wystepowania w rozgrywkach Electrolux Cup, a na druzyne
dopuszczajacy sie takiego wykroczenia zostaje natozona kara w wysokosci 300 (trzysta)
zt, ktérg nalezy najpdzniej 3 (trzy) dni po wydaniu decyzji wptaci¢ na konto Organizatora w
innym przypadku druzyna nie zostanie dopuszczona do dalszych rozgrywek i bedg
naktadane na nig kary walkoweréw.

6. Nie stawienie sie wyznaczonego zawodnika do sprawdzenia tozsamosci lub nie
przedstawienie na zgdanie wymaganego dowodu tozsamosci, a takze ujawnienie podczas
sprawdzania zawodnika postugujagcego sie cudzymi dokumentami lub zawodnika
nieuprawnionego do gry lub zawodnika, ktory wzigt udziat w grze pomimo nie
dopuszczenia do niej przez sedziego/organizatora powoduje zweryfikowanie wyniku
zawodow walkowerem na korzysé przeciwnika oraz 2 letnia dyskwalifikacja zawodnika z
rozgrywek Electrolux Cup.

7. Kapitan/kierownik moze dokona¢ zmiany w sktadzie wpisanym do protokotu tylko przed

rozpoczeciem meczu. Po rozpoczeciu meczu wszelkie zmiany w sktadzie druzyny sag
zabronione, za wyjatkiem przypadku dotyczacego uzupetnienia w przerwie meczu o
zawodnikoéw, ktorzy podczas trwania pierwszej potowy meczu ,doszli” do druzyny.

Czas i zasady gry

1. Wszystkie mecze trwajg 2 (dwa) x (razy)15 (pietnascie) min., z 5 (piecio) min. przerwg i
zmiang stron. Czas zatrzymuje sie tylko i wytacznie na zadanie sedziego.

2. Punktacja:

- zwyciestwo — 3 pkt,

- remis — 1 pkt,

- porazka — 0 pkt,

- walkower — 3 pkt, stosunek bramek 5:0,

O kolejnosci miejsc w koncowej tabeli decydujg kolejno:

- wieksza liczba zdobytych punktow,

- przy réwnej liczbie zdobytych punktéw korzystniejszy bilans pomiedzy zainteresowanymi
druzynami, a w przypadku gdy jednakowg ilos¢ punktéw zdobedzie wiecej niz 2 (dwa)
zespoty, wowczas sporzadza sie tzw. ,matg tabele” uwzgledniajaca tylko wyniki pomiedzy
zainteresowanymi druzynami,

- korzystniejsza roznica bramek,

- wieksza ilos¢ zdobytych bramek,

- dodatkowy mecz.

3. Nie zgtoszenie sie druzyny w okreslonym czasie na boisku powoduje automatyczny
walkower.

Czas, 10 (dziesie¢) minut” (na maksymalne spdznienie sie druzyny) zostaje odliczany od
wyznaczonej godziny rozegrania spotkania, okresSlonej w Terminarzu Rozgrywek. W
przypadku nie stawienia sie obu druzyn mecz zaliczany bedzie jako rozegrany, a druzyny
dostang obustronny walkower.

4. Przekroczenie przez druzyne liczby 3 (trzech) walkoweréw w trakcie Sezonu Ligowego



jest rownoznaczne z usunieciem jej z rozgrywek. Jezeli druzyna usunieta z rozgrywek
rozegra mniej niz 50 (piecdziesiat) % spotkan wyniki bedg anulowane. Jezeli natomiast
usunieta druzyna rozegra wiecej niz 50 (piecdziesiat) % spotkan wyniki bedg utrzymane, a
kazde kolejne mecze bedg zaliczane walkowerem.

5. W przypadku wycofania sie lub odsuniecia z rozgrywek, organizator nie zwraca kosztow
wpisowego.

Kary indywidualne

1. Zawodnik zostaje upomniany zo6ttg kartkg, jezeli popetni jedno z nastepujgcych
przewinien:

@ jest winny niesportowego zachowania,

@ stownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie z decyzji sedziego,

@ Uporczywie narusza przepisy gry,

@ opoznia wznowienie gry,

a jezeli zmiennik wejdzie na pole gry wczesniej niz opusci je zawodnik zmieniony,

a jezeli zmiennik opusci pole gry dla osoby zmienionej w innym miejscu niz strefa zmian,
@ nie zachowuje wymaganej odlegtosci przy wznowieniu gry z autu, rzutem wolnym, badz
roznym,

@ schodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego,

@ podwaza decyzje sedziego.

2. Zo6Ma kartka - kara 2 (dwoch) minut dla zawodnika, ktéry popetnit wykroczenie. Po
stracie bramki przez druzyne ostabiong zawodnik wraca do gry przed uptywem kary (nie
dotyczy obustronnego wykluczenia).

3. Zawodnik musi byé wykluczony z gry i zobaczy¢ czerwong kartke, jezeli popetni
jakiekolwiek z nastepujgcych przewinien:

@ gra brutalnie,

@ pluje na przeciwnika lub inng osobe,

@ zachowuje sie wybitnie niesportowo,

@ uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajgcego jezyka,

@ pozbawia druzyne przeciwng oczywistej szansy na zdobycie bramki, rozmysinie
zagrywajac pitke rekg (nie dotyczy bramkarza we wtasnym polu karnym),

@ otrzymuje drugie napomnienie (z6ita kartka) w tym samym meczu.

@ bierze udziat w bijatyce w czasie i po zakonczeniu meczu — kara 4 minut, niezaleznie od
straconych bramek, a ukarany zawodnik odsuniety jest od rozgrywek.

4. Zawodnik wykluczony z gry (czerwona kartka) nie moze powrdci¢ do gry, ani zajmowac
miejsca na fawce rezerwowych. Zawodnik rezerwowy moze wejs¢ do gry w jego miejsce
po uptywie 4 (czterech) minut od wykluczenia partnera z druzyny, niezaleznie od
straconych bramek.

5. Zawodnik rezerwowy, w tym rowniez kierownik, za zachowanie obrazliwe moze zostac
ukarany zottg lub czerwong kartkg. Boisko opuszcza zawodnik z pola. Powr6t na boisko
jak przy ukaraniu zawodnika grajgcego.

6. Ponadto:

@ jezeli 4 (czterech) zawodnikow gra przeciwko 5 (pieciu) i tracg bramke — uzupetniajg
skfad,

a jezeli obie druzyny grajg po 4 (czterech) zawodnikoéw i pada bramka — obie

uzupetniajg skifad,

a jezeli 3 (trzech) zawodnikéw gra przeciwko 4 (czterem) lub 5 (pieciu) i traci bramke —
uzupetniajg sktad tylko o 1 (jednego) zawodnika,

@ jezeli obie druzyny majg po 3 (trzech) zawodnikéw i pada bramka — obie uzupetniajg
sktad o 1 (jednego) zawodnika,

@ jezeli druzyna grajgca w ostfabieniu strzela bramke, nie uzupetnia sktadu przed uptywem
4 (czterech) minut od chwili wykluczenia zawodnika,

@ uzupetnienie sktadu wymaga zgody sedziego.



Wznawianie gry statymi jej fragmentami

1. Rzut autowy wykonuje sie nogg z miejsca wybicia pitki za boisko, nie mozna z niego
bezposrednio zdoby¢ bramki.

2. Rzut wolny wykonuje sie z miejsca w ktérym nastgpito przewinienie.

3. Rzut wolny — przyznany druzynie bronigcej w jej polu karnym moze by¢ wykonany z
dowolnego miejsca tego pola. Rzut wolny posredni przyznany druzynie atakujgcej w polu
karnym przeciwnika musi by¢ wykonany z linii 6 metréw ograniczajacej to pole, z punktu
najblizszego od miejsca popetnienia wykroczenia.

4. Pitke, ktora zostata wybita na aut bramkowy, bramkarz lub zawodnik z pola wprowadza
do gry tylko i wylgcznie nogq (pitka stojgca na parkiecie) w dowolne miejsce. Pitka po
wznowieniu musi opusci¢ pole karne.

5. Bramkarz moze zdoby¢ bramke, ale nie bezposrednio wyrzutem z reki i nie wykopem z
reki (rzut wolny posredni).

6. Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 7 (siedmiu) metrow.

- rzut karny zarzadzony tuz przed uptywem czasu gry danej potowy lub réwnoczesnie z
sygnatem oznajmiajgcym koniec meczu musi by¢ wykonany.

7. Przy rzucie z autu, roznym lub wolnym odlegtos¢ zawodnikéw bronigcych wynosi 5
(piec) metry od pitki.

8. Rzut z rogu wykonuje sie z punktu przeciecia sie linii koncowej i bocznej z poza boiska.
9. Ustawianie ,muru” w prawidtowej odlegtosci sedzia dokonuje na wyrazng prosbe
zawodnika wykonujgcego rzut wolny. Rzut wolny wykonuje sie po gwizdku sedziego.
Wykonanie rzutu wolnego przed gwizdkiem sedziego ustawiajgcego ,mur”’ przechodzi na
druzyne przeciwng. Rzut wykonuje sie z tego samego miejsca.

Przy wykonaniu wszystkich rzutéw /wznawianie gry/ pitka musi leze¢ nieruchomo na
boisku. Rzut uwaza sie za wykonany, jezeli pitka po kopnieciu porusza sie w dowolnym
kierunku /nie dotyczy rzutu karnego/. Gdy rzut wykonany jest z wtasnego pola karnego to
pitka musi catym obwodem opusci¢ to pole.

Pitka poza gra i w grze

1. Pitka jest poza grg, gdy gra zostanie przerwana gwizdkiem przez sedziego lub gdy
opusci pole gry. W takim przypadku gra zostaje wznowiona rzutem wynikajgcym z
przerwania gry przez sedziego lub z autu badz rzutu z rogu

2. Pitka jest poza grg takze w przypadku, gdy uderzy o sufit lub w urzadzenie pod nim
zawieszone. Wznowienie gry w takim przypadku nastepuje:

a/ rzutem wolnym posrednim, ktéry wykona druzyna nie zagrywajaca ostatnio pitkg z
miejsca pod punktem zetkniecia sie pitki z sufitem lub inng przeszkodg

b/ gdy pitka dotknie sufitu nad polem bramkowym — rzutem wolnym posrednim z linii 6
(szes$¢) metrow w punkcie najblizszym zderzenia.

3. Pitka jest w grze w kazdym innym przypadku, a takze gdy catym obwodem nie opusci
pola gry wyznaczonego liniami ograniczajgcymi boisko.

§ 6 — Zmiana Terminarza Rozgrywania Spotkan

1. Zmiana wyznaczonego terminu spotkania na prosbe zainteresowanej druzyny jest
mozliwa raz w Sezonie Ligowym. Wymagana jest jednak pisemna zgoda kierownika
druzyny przeciwnej oraz kierownikow druzyn, ktérych dotyczy zamiana spotkan (pisemne
zgody, nalezy najpdzniej cztery dni przed wyznaczonym terminem dostarczy¢ do
organizatora).

2. Zmiana moze dotyczyc¢ tylko godzin rozgrywania meczu. Nie ma mozliwosci rozegrania
meczu w innym dniu niz przewiduje to terminarz.



§ 7 — Ubiér zawodnikéw
1. Kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkach Electrolux Cup zobowigzana jest do
wystepowania w jednolitych strojach z numerami na plecach, przy czym bramkarze muszg
sie rozni¢ ubiorem od pozostatych zawodnikéw. Kazdy z uczestnikow powinien posiadac
odpowiednie obuwie sportowe (z biatg lub halowg podeszwa). Sedzia prowadzgcy zawody
lub organizator rozgrywek majg prawo nie dopusci¢ do gry zawodnikow, ktérzy nie
spetniajg w/w wymogoéw,
2. Zawodnik przez caty czas trwania meczu powinien wystepowac ze statym numerem.
3. Organizator zapewnia odpowiednie znaczniki dla zawodnikéw, ktére wykorzystywane sg
tylko w sytuacjach gdy kolorystyka ubioru obydwu druzyn jest do siebie zblizona.
4. Zawodnik nie moze mie¢ na sobie podczas gry niczego, co mogtoby w jakikolwiek
sposbdb zagrazaé bezpieczenstwu sobie oraz innym zawodnikom.
5. Wszyscy zawodnicy zobowigzani sg do wystepowania w obuwiu z halowg lub ptaskg
podeszwa.

§ 8 — Sankcje
1. Sankcje dotyczg zawodnikow ukaranych karami indywidualnymi w postaci napomnien
(zofta kartka) oraz wykluczen (czerwona kartka).
2. Kara zakazu gry w 1 (jednym) spotkaniu za przewinienie polegajgce na:
@ otrzymaniu przez zawodnika w meczu 2 (dwoch) napomnien (zottych kartek) i w
konsekwencji wykluczenia (czerwona kartka),
@ otrzymaniu przez zawodnika 4 (czwartego) kolejnego napomnienia (zottej kartki) w
Sezonie Ligowym,
@ stownym Ilub czynnym demonstrowaniu niezadowolenia z decyzji sedziego po
wykluczeniu (czerwona kartka).
3. Kara zakazu gry w 2 (dwdch) spotkaniach za przewinienie polegajace na:
@ otrzymaniu przez zawodnika 7 (siodmego) kolejnego napomnienia (zétta kartka) w
Sezonie Ligowym.
4. Kara zakazu gry w 3 (trzech) spotkaniach za przewinienie polegajace na:
@ gwattownym protestowaniu zawodnika przeciwko decyzji sedziego, wykluczenie
(czerwona kartka), uzywania w stosunku do niego stéw wulgarnych lub obrazliwych,
@ otrzymaniu przez zawodnika 9 (dziewigtego) i kolejnych napomnien (zo6ita kartka) w
Sezonie Ligowym.
5. Druzyny majg obowigzek we witasnym zakresie ewidencjonowac zoétte i czerwone kartki
i pilnowac by nie dopusci¢ do gry zawodnika nieuprawnionego.
6. W przypadku otrzymania przez zawodnika czerwonej kartki:
@ organizator nie kontaktuje sie z kierownikiem — kara 1 (jednego) spotkania,
@ organizator kontaktuje sie z kierownikiem — kara 3 (trzech) spotkan.
7. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany wymiaru kary dla winnego zawodnika w
sytuacji, gdy nastgpig dodatkowe okolicznosci (zawodnik po otrzymaniu kary wykluczen
(czerwona kartka), znajduje sie poza boiskiem (po opuszczeniu tawki rezerwowych) w
dalszym ciggu zachowuje sie w sposob wybitnie niesportowy) lub zaistniejg trudnosci w
zakwalifikowaniu przewinienia do odpowiedniego punktu niniejszego paragrafu.
8. Ocena rodzaju przewinienia w meczu zalezna jest tylko i wylacznie od decyzji sedziego
prowadzgcego zawody. Organizator nie odpowiada za poziom sedziowania
poszczegolnych sedzidow.

§ 9 — Optaty
1. Optaty za udziat w rozgrywkach Electrolux Cup wynosi 750 zt od kazdej druzyny
Istnieje mozliwos¢ roztozenia wpisowego na dwie raty, z tym, ze pierwsza (co najmniej
potowa kwoty wpisowego) musi by¢ wptacona do dnia 21.11.2017 r., druga do 8.01.2018.
Optaty wptaca¢ mozna na konto bankowe:



BZ WBK O/Zaréw 41 1090 2369 0000 0006 0201 9502

lub w kasie Gminnego Centrum Kultury i Sportu w Zarowie, ul. Piastowska 10 A od
poniedziatku do pigtku w godzinach od 8.00 do 16.00.

2. Brak uiszczenia wpisowego w terminie powoduje automatyczne odsuniecie druzyny od
udziatu w rozgrywkach.

3. Za walkower (nie stawienie sie druzyny w minimalnym skfadzie) — 30 (trzydziesci) zt.

4. Uiszczenie optat za kazdy mecz oraz walkower za nie stawienie sie druzyny w
minimalnym sktadzie (w poprzednim spotkaniu) dokonuje kierownik bgdz kapitan druzyny
bezposrednio przed rozpoczeciem meczu. Nie dokonanie optaty powoduje
niedopuszczenie druzyny do meczu, co jest rownoznaczne z otrzymaniem walkowera na
korzys¢ druzyny przeciwnej (plus kara finansowa za walkower, tak jak w przypadku
niestawienia sie druzyny w petnym skfadzie).

5. Wystawienie do gry nieuprawnionego zawodnika kara w wysokosci 300 zt, ktérg nalezy
najpdzniej 3 dni po wydaniu decyzji wptaci¢ na konto Organizatora w innym przypadku
druzyna nie zostanie dopuszczona do dalszych rozgrywek i bedg naktadane na nig kary
walkowerow.

6. W przypadku nie zapfaceniu kar wynikajacych z wyzej wymienionego regulaminu
organizator nie dopusci zespotu, zawodnikdw do kolejnej edycji rozgrywek.

§ 10 — Nagrody
Koncowa kolejnosc:
1 miejsce — 750 zt oraz puchar i medale
2 miejsce — 650 zt oraz puchar i medale
3 miejsce — 550 zt oraz puchar i medale
4 miejsce — 450 zt
5 miejsce — 350 zt
6 miejsce — 250 zt
7 miejsce — 150 zt
8 miejsce — 100 zt
9 miejsce — 50 zi
10 miejsce — 30 zt

Ponadto dla najlepszych strzelcéw, bramkarzy, zawodnikow przewidziane sg nagrody
rzeczowe.

§ 11- Postanowienia Koncowe

1. Regulamin podpisujg wszyscy kierownicy druzyn uczestniczacy w Electrolux Cup, co
stanowi, ze =zostali zaznajomieni z w/w regulaminem i potwierdzajg wole jego
przestrzegania.

2. Wszyscy zawodnicy/kierownicy zobowigzani sg zapoznac sie z niniejszym regulaminem
i przestrzegac go podczas rozgrywek.

3. Za wszelkg dziatalno$¢ poza boiskiem (szczegdlnie w szatniach) odpowiedzialnosé
ponoszg kierownicy druzyn.

4. Zawodnicy biorg udziat w rozgrywkach Electrolux Cup na wlasng odpowiedzialnos¢.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za kontuzje oraz wypadki, jakie mogg poniesé
zawodnicy w trakcie rozgrywek.

5. Organizator nie ubezpiecza zawodnikéw biorgcych udziat w rozgrywkach Electrolux
Cup.

6. Organizator nie zapewnia opieki medycznej podczas trwania catej edyciji Electrolux Cup.
7. Zgtoszenie zawodnika jest jednoznaczne z brakiem przeciwwskazan zdrowotnych do
uczestnictwa w rozgrywkach.



8. Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

9. Oficjalna strona internetowa Zarowskiej Ligi Futsalu Electrolux Cup znajduje sie pod
adresem http://www.electroluxcup.zarow.pl

10. Zawodnikéw oraz osoby znajdujgce sie w obiekcie obowigzuje réwniez przestrzeganie
regulaminu Hali Sportowej Gminnego Centrum Kultury i Sportu.



